Preise und Leistungen

Erleben Sie abwechslungsreiche Programme fur
Schulklassen auf der Jugendburg Ludwigstein.
Unsere Schulklassenpakete bieten 1,5 oder 2,5
Tage padagogisches Programm mit zwei oder vier
Ubernachtungen von Montag bis Freitag. Im Ange-
bot enthalten sind taglich drei Mahlzeiten aus der
Burgkulche sowie die Nutzung eines Gruppenraums
und des Schwimmbads.

Zusatzlich konnen Sie Einzel-
bausteine buchen, die fur alle
Programme verflgbar sind.
Details zu den Preisen finden
Sie ganz einfach Uber den
QR-Code, der Sie direkt zur ak-
tuellen Preisliste auf unserer
Website flhrt.

Buchung und Anreise

JUGEND
BILDUNGSSTATTE
"ra LUDWIGSTEIN

Programmangebote
fur Schulklassen auf der
Jugendburg Ludwigstein

Jugendbildungsstatte Ludwigstein
Burg Ludwigstein

D-37214 Witzenhausen

Telefon: Telefon: 05542 5017-31
E-Mail: jubi@burgludwigstein.de

Die in Nordhessen gelegene Jugendburg ist iber OPNV
jeweils 30 Kilometer von Goéttingen und Kassel entfernt.

Unsere Schulklassenprogramme kénnen Sie buchen unter:
https://www.burgludwigstein.de/erleben/klassenfahrten

Unterkunft und Verpflegung buchen Sie bitte im
Burgburo unter: Tel. 05542 5017-10
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Mittelalter zum Anfassen (bis 6. Klasse)

Ihr lebt mit eurer Klasse wie im Mittelalter - und das auf einer

richtigen Burg! Wir bieten euch ein abwechslungsreiches Mit-

telalterprogramm, das Kopf, Herz und Hand gleichermal3en

anspricht.

* Mittelalterrallye: Einfihrung in das Leben des Mittelalters

* ZUunfte: Filzen, Duftsackchen nahen, Kerzen ziehen, Speck-
stein, Kupfertreiben, Ledersackchen und Backen

* Rittertum: Wappen basteln, Schweigemarsch und Ritter-
schlag mit feierlicher Urkundenverleihung

Hexen, Zauberer und magische Wesen (bis 6. Klasse)

Ihr taucht rund um eine mittelalterliche Burg als Zauberlehr-

linge in die magische Welt der Hexen, Zauberer, Heilerinnen

und Naturgeister ein.

* Magische Rallye: Sinne scharfen beim Stationenlauf im
Zauberwald

* Krauter- und Hexenkuche: Herstellung von Salben, Arznei,
Hexenkaffee und Amuletten

* Experimentierlabor Zauberwerkstatt: Zaubertinten, Treib-
sand und Geisterbaum

Grimms Marchenburg (bis 6. Klasse)

Hier in Nordhessen sammelten die Brider Grimm vom Volke

Marchen und machten daraus das schonste Buch der Welt -

Grimms Marchen!

* Marchenrallye rund um die Burg

* Marchen mit Improvisationstheater und Pantomime er-
spielen und erleben

Kunst fiir Kids (bis 6. Klasse)

sJeder ist ein Kunstler!” Frei nach dem Motto von Joseph
Beuys lernt ihr beim Malen, Modellieren und Filzen mit
Pappmaché, Ytong, Wachs oder Wolle eurer Kreativitat
freien Lauf zu lassen. Am Ende prasentiert ihr stolz eine
Ausstellung, die ihr auch in eurer Schule zeigen kénnt.

Theaterwerkstatt (ab 5. Klasse)

Im Theater darf man spielen, verrickte Ideen haben und der
Welt mit Phantasie auf die Pelle ricken. Die ganze Schul-
klasse wird zum Trainingsfeld fir Wahrnehmung, Reaktions-
vermaogen, Improvisation und soziale Kompetenz. Vorhang
auf fir Bewegungstheater, Stimmtraining und die Arbeit mit
Texten.

Survival (ab 5. Klasse)

,Die Kunst zu Uberleben” als Projekttag. Unter professio-
neller Anleitung werden Survivaltechniken erlernt, Grenzen
Uberwunden, Naturerlebnisse vermittelt und teambildende
Aufgaben gel0st.

* Umgang mit Kompass, Krauterkunde, Nahrungssuche

* Notlagerbau, Wasser filtern, Feuer machen, Spuren lesen

Geocaching (ab 5. Klasse)

Geocaching ist eine moderne Form der Schnitzeljagd. Meh-
rere Teams gehen mit GPS-Geraten auf eine abenteuerliche
Rallye.

* Orientierung erlernen und Schatze finden

* Schulung von Kommunikation und Kooperation

Teamtraining (ab 6. Klasse)

Starkt eure Gemeinschaft nachhaltig - mit erlebnis-

padagogischen Methoden zu Kommunikationsfreude,

Kooperationsbereitschaft und Teamspirit:

* Kooperations- und Interaktionsaufgaben sowie
Schulung der Sinneswahrnehmung

* Niedrigseilparcours mit Entwicklung selbststandiger
Losungsstrategien

Zivilcourage (ab 8. Klasse)

Soziale Kompetenzen in der Auseinandersetzung mit

Mobbing, korperlicher Gewalt und Zivilcourage mit einem

Training erweitern:

* Reflexion des eigenen Verhaltens und Entwicklung
neuer Handlungsmuster

* Inhalte werden Uber Spiele und Ubungen vermittelt
und konnen ,erlebt” werden

History Caching (ab 9. Klasse)

Im Zentrum steht der unterhalb der Burg gelegene Kriegs-

opferfriedhof, der 1961 als Sammelgrabstatte fur

Menschen mit den unterschiedlichsten Schicksalen aus

den Jahren 1944/1945 angelegt wurde.

* History-Caches mit Navigationsgeraten im Gelande
entdecken

* Spuren der Geschichte entschlisseln und Einzel-
schicksale erforschen

Archivwerkstatt (ab 9. Klasse)

Einsteigerkurs fur historisches Forschen im Archiv der
deutschen Jugendbewegung:
* Quellenarbeit: Wandervogel, Vegetarismus, Reform-
padagogik, Jugendwiderstand
* Burgfuhrung: 100 Jahre Jugendburg mit Licht
und Schatten
* Praxis: Spiele, Lieder und Fahrten



